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Ìåòàôèçèêà âèäåîèãð � ýòî ëîêàëüíàÿ, êóäà áîëåå êîíêðåòíàÿ ÷àñòü îáùåé ôèëî-
ñîôèè âèäåîèãð. Âåäü ïîñëåäíÿÿ, áóäó÷è ñôåðîé, â êîòîðîé ìîãóò áûòü óâèäåíû è
ñõâà÷åíû ñàìûå ðàçíûå èññëåäîâàòåëüñêèå ñòðàòåãèè è îïòèêè, íå ìîæåò ïîçâîëèòü ñå-
áå ïîñòàâèòü êàêóþ-òî îäíó âûøå îñòàëüíûõ. Ïîýòîìó êàêîé áû èíòåðåñ ê âèäåîèãðàì
íå êóëüòèâèðîâàëñÿ â ðàìêàõ, íàïðèìåð, íàððàòîëîãèè, ëþäîëîãèè, ìåäèàòåîðèè èëè
game studies � âñå ýòî èìååò çíà÷åíèå äëÿ ôèëîñîôèè. Ìåòàôèçèêà æå, â îòëè÷èå îò
òðàäèöèîííîãî ïîíèìàíèÿ ýòîé äèñöèïëèíû êàê íàèáîëåå îáùåé, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
åùå îäíó êîíêðåòíóþ èññëåäîâàòåëüñêóþ ñòðàòåãèþ, íàðÿäó ñ âûøåïåðå÷èñëåííûìè,
êîòîðàÿ òàêæå ïî-ñâîåìó êîíñòðóèðóåò ñâîé îáúåêò. Ïîýòîìó äåëî íå â òîì, ÷òî åñòü
âèäåîèãðû, ê êîòîðûì ìåòàôèçèêà ìîæåò îêàçàòüñÿ ïðèëîæèìîé, à â òîì, ÷òî ñàìè
âèäåîèãðû è åñòü ìåòàôèçèêà. Â äàííîì òåêñòå ìû ïîñòàðàåìñÿ îáðèñîâàòü êîíòóðû
òîãî, êàê òàê ïîíÿòàÿ ìåòàôèçèêà âèäåîèãð ìîæåò áûòü ïîñòðîåíà.

Ïåðâûé øàã, êîòîðûé ìû äîëæíû ñäåëàòü � íàó÷èòüñÿ âîñïðèíèìàòü âèäåîèãðû âñå-
ðüåç (ýòî, åñëè óãîäíî, ìåòîäîëîãè÷åñêîå îãðàíè÷åíèå), òàê êàê èìåííî ýòî ìû äåëàòü
íå óìååì. Âåäü âèäåîèãðû ïîíèìàþòñÿ êàê òî, ÷òî ëèáî ñèìâîëèçèðóåò, ëèáî ìåòàôîðè-
÷åñêè ïåðåäàåò íå÷òî, ÷òî òàê èëè èíà÷å îòñûëàåò ê íàøåìó ìèðó, ê íàøåé ðåàëüíîñòè.
Ïðèâåäó ïðèìåð: â Grand Theft Auto: San Andreas ìîæíî ñíÿòü ïðîñòèòóòêó; âû ñèã-
íàëèòå åé, îíà ñàäèòñÿ â ìàøèíó, íî åñëè ïðîêðóòèòü êàìåðó, òî ëåãêî ìîæíî óâèäåòü,
÷òî ïðîñòèòóòêà ïðîñòî ñèäèò ðÿäîì è íèêàêèõ äåéñòâèé íå ñîâåðøàåò. Ïðîèíòåðïðåòè-
ðîâàòü ýòî êàê îáðàç èëè ìåòàôîðó ñåêñóàëüíûõ îòíîøåíèé è áóäåò ãëàâíîé îøèáêîé
â äàííîì ñëó÷àå. Ïîòîìó ÷òî âîñïðèíèìàòü âèäåîèãðû âñåðüåç îçíà÷àåò ïîíèìàòü è
ïðèíèìàòü òî ïîëîæåíèå, ÷òî â ìèðå Grand Theft Auto: San Andreas ìû ïëàòèì ïðî-
ñòèòóòêàì ëèøü çà òî, ÷òî îíè ñèäÿò ðÿäîì. Ñòðàòåãèþ, êîòîðàÿ âûñòðàèâàåòñÿ íà
òàêîì ìåòîäîëîãè÷åñêîì ïðèíöèïå, ìîæíî íàçâàòü èììàíåíòíûì àíàëèçîì âèäåîèãð.

Íî ýòî òîëüêî ïåðâûé øàã. Âåäü ÿñíî, ÷òî ìû íå ìîæåì èãíîðèðîâàòü èçìåðåíèå
èãðîêà, áåç êîòîðîãî èãðà âîîáùå áû íå èãðàëàñü. Èìåííî èãðîê íàðóøàåò èììàíåíò-
íîñòü âèäåîèãðû, ÿâëÿÿñü òðàíñöåíäåíòíûì ïî îòíîøåíèþ ê íåé. Ýòî ñòàâèò ïåðåä
íàìè çàäà÷ó ñäåëàòü âòîðîé øàã, êîòîðûé çàêëþ÷àåòñÿ â îòâåòå íà âîïðîñ: ÿâëÿþòñÿ
ëè âèäåîèãðû ÷åëîâåêîðàçìåðíûìè? Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî íåò, òàê êàê ÷åëîâå÷åñêèé îïûò
íå ÿâëÿåòñÿ ñïåöèôè÷åñêèì äëÿ âèäåîèãð. Âîçìîæíîñòè, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿþò íàì
âèäåîèãðû çíà÷èòåëüíî øèðå, ÷åì ÷åëîâå÷åñêèå âîçìîæíîñòè: ìû ìîæåì èãðàòü àá-
ñòðàêòíûìè ìåõàíèçìàìè, áëîêàìè, ñèëàìè ïðèðîäû è òàê äàëåå. Êîíå÷íî, ýòî âåðíî
òîëüêî ñ òî÷êè çðåíèÿ èììàíåíòíîñòè âèäåîèãð, íî è íà óðîâíå ìàøèí èëè àðòåôàêòîâ,
êîòîðûå îòñûëàþò ê èãðîêó, ÿâëÿþùåìóñÿ, êàê ïðàâèëî, ÷åëîâåêîì, âñå íå òàê îäíî-
çíà÷íî. Îäíî äåëî, êîãäà ìû áåðåì äæîéñòèê îò êîíñîëåé òèïà PlayStation3, ãäå íà
óðîâíå ñàìîãî òåëà ÿñíî, êàê ðàáîòàòü ñ ýòîé ìàøèíîé, êàêèå ÷àñòè íàøåãî îðãàíèç-
ìà êàêèå ïîçèöèè äîëæíû çàíèìàòü. Íî ïîñìîòðèòå íà êîíñîëè òèïà NES èëè Atari è
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âû ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî ïåðåä âàìè àðòåôàêòû âíåçåìíîé öèâèëèçàöèè. Èìåííî íà ýòîì,
êñòàòè ãîâîðÿ, è ñòðîèòñÿ ôåíîìåíîëîãèÿ ïðèøåëüöåâ ßíà Áîãîñòà. Ìû æå îòâåòèì
íà ýòîò âîïðîñ íåìíîãî èíà÷å: âèäåîèãðû íå ÷åëîâåêîðàçìåðíû, à áîãîðàçìåðíû. È òà
ïîçèöèÿ, êîòîðóþ çàíèìàåò ÷åëîâåê ïî îòíîøåíèþ ê âèäåîèãðå, ÿâëÿåòñÿ áîæåñòâåííîé
ïî ñàìîé ñâîåé ñóòè.

Äåëî, êîíå÷íî, íå â òîì, ÷òî ýòî êàêàÿ-òî îñîáàÿ òåîëîãèÿ (õîòÿ â êàêîé-òî ìåðå ýòî
è òàê), à â òîì, ÷òî áîã � ýòî ïàðàäèãìàëüíûé ïðèìåð òîãî, êàê ôóíêöèîíèðóåò ëþáîé
îáúåêò. Âåäü âñå, ÷òî ìû áû íå âçÿëè � äåðåâî, êîñìîñ, ÷åëîâåê, ñëîâî ÿçûêà è òàê äàëåå
� âñå ìîæåò áûòü îáîæåñòâëåíî. Ðåçóëüòàòîì òàêîé îïòèêè ÿâëÿåòñÿ âû÷ëåíåíèå äâóõ
áàçîâûõ îïåðàöèé, ðåëåâàíòíûõ ïî îòíîøåíèþ ê ëþáîìó îáúåêòó: ãèïîñòàçèðîâàíèå
è ðåäóêöèÿ (êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ îäíîâðåìåííî). Ýòî ìîæåò âûãëÿäåòü òàê: êàìåíü
� ýòî áîã, íî, âìåñòå ñ òåì, ýòî òîëüêî êàìåíü. Àíàëîãè÷íî è ñ ÷åëîâåêîì: ÷åëîâåê
çàíèìàåò áîæåñòâåííóþ ïîçèöèþ ïî îòíîøåíèþ ê âèäåîèãðàì, íî, âìåñòå ñ òåì, ýòî
òîëüêî ÷åëîâåê è åãî ïîëîæåíèå êàê áîãà íå íåîáõîäèìî, à ñëó÷àéíî. Â ïðèíöèïå, òàêàÿ
ïîçèöèÿ íå ÿâëÿåòñÿ áîëüøèì îòêðûòèåì, äîñòàòî÷íî äàâíî ñóùåñòâóåò è öåëûé æàíð,
êîòîðûé òàê è íàçûâàåòñÿ: god game (The SimCity èëè Black
White). Ïðîñòî íàøà ïîçèöèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ëþáàÿ game è åñòü god game.

Òðåòèé øàã, êîòîðûé îñòàåòñÿ ñäåëàòü, çàêëþ÷àåòñÿ â ââåäåíèè ñèììåòðèè. Âåäü íà
äàííîì ýòàïå îíòîëîãè÷åñêàÿ ñòðóêòóðà, êîòîðàÿ ó íàñ ïîëó÷èëàñü, ÿâëÿåòñÿ àññèìåò-
ðè÷íîé, òàê êàê åñòü èãðîê, êîòîðûé çàíèìàåò âûäåëåííîå ïîëîæåíèå ïî îòíîøåíèþ ê
âèäåîèãðàì, â êîòîðûå îí èãðàåò. Íî åñëè ìû íàäåëèì òå îáúåêòû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ
â ìèðå âèäåîèãðû êàêîé-òî ñóáúåêòíîñòüþ, ýòî íå ïðèáàâèò èì çíàíèÿ î òîì, ÷òî èìè
êòî-òî èãðàåò, îíè íå áóäóò ïîäîçðåâàòü, ÷òî åñòü íåêàÿ èíñòàíöèÿ, êîòîðàÿ âêëþ÷àåò
èõ è âûêëþ÷àåò, êîòîðàÿ îñòàíàâëèâàåò èõ ìèð, íàæèìàÿ íà ïàóçó, ñîõðàíÿåò èõ â òîì
èëè èíîì ïîëîæåíèè, âðåìÿ îò âðåìåíè ïåðåèãðûâàÿ îäíî è òî æå ìåñòî è òàê äàëåå.
Ñóòü ïîñëåäíåãî ïðåäëîæåíèÿ â ñëåäóþùåì: âñå ýòî ìîæíî ïåðåáðîñèòü è íà íàø ìèð.
Âåäü ìû, êàê è ïåðñîíàæè íàøèõ èãð, íå ìîæåì áûòü óâåðåíû, ÷òî íèêòî íå èãðàåò è
íàìè. Ïðè÷åì, ïîäîáíî òîìó, êàê ìû ìîæåì áûòü áîãàìè äâóõìåðíûõ áëîêîâ èç Òåòðè-
ñà, òî÷íî òàêæå äâóõìåðíûå áëîêè èç Òåòðèñà ìîãóò áûòü íàøèìè áîãàìè. Ïðîäîëæàÿ
æå íàðàùèâàòü ïîðÿäêè ïî òèïó ¾åñòü èãðà è åñòü òîò, êòî â íåå èãðàåò, êòî, â ñâîþ
î÷åðåäü, òîæå ÿâëÿåòñÿ ïåðñîíàæåì èãðû, â êîòîðóþ èãðàåò êòî-òî äðóãîé¿ íåñëîæíî
ïðèéòè ê ïðèçíàíèþ îíòîëîãè÷åñêîãî ðàâåíñòâà ìåæäó òåì, ÷òî ìû ñ÷èòàåì ðåàëüíûì,
è òåì, ÷òî ìû ñ÷èòàåì ôèêòèâíûì. Îíè ëèáî îäèíàêîâî ðåàëüíû, ëèáî îäèíàêîâî ôèê-
òèâíû. È â ýòîì êàê ðàç ïîëó÷àåò ñâîå ïîäòâåðæäåíèå èçíà÷àëüíûé ïðèíöèï óìåíèÿ
âîñïðèíèìàòü âèäåîèãðû âñåðüåç.

Êîíå÷íî, âñå ýòî íå áîëåå ÷åì íàáðîñîê. ×òîáû çàùèòèòü ïðåäëîæåííóþ çäåñü ñòðà-
òåãèþ, òåçèñîâ áóäåò ÿâíî íåäîñòàòî÷íî. Äà è öåëü áûëà â äðóãîì � íå â òîì, ÷òîáû
çàùèòèòü êîíêðåòíóþ ðåàëèçàöèþ ïðîåêòà, à â òîì, ÷òîáû ïîêàçàòü, ÷òî ýòî âîîáùå
çà ïðîåêò è êàê îí ìîæåò ðåàëèçîâûâàòüñÿ. Ãëàâíîå æå, ÷òî çäåñü ñëåäóåò îòìåòèòü
(è ÷òî, íàäååìñÿ, íàì óäàëîñü ïîêàçàòü), çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âèäåîèãðû � ýòî íå
ïðîñòî îáúåêò äëÿ ôèëîñîôèè, ýòî ðåñóðñ äëÿ íåå. Ïîýòîìó âîïðîñ íå â òîì, íàñêîëüêî
âèäåîèãðû çàñëóæèâàþò èëè íå çàñëóæèâàþò âíèìàíèÿ ôèëîñîôîâ, âîïðîñ â òîì, êàê
èçìåíèëàñü ôèëîñîôèÿ ïîñëå ïîÿâëåíèÿ âèäåîèãð è êàê îíà áóäåò ìåíÿòüñÿ â áóäóùåì.
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