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Ïîä ãåéìèôèêàöèåé ïîíèìàþò ïðîöåññ ïðîíèêíîâåíèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð èëè îò-
äåëüíûõ èõ ÷åðò âî âñåâîçìîæíûå ñôåðû ñîöèàëüíîãî. Â èññëåäîâàíèÿõ êîìïüþòåðíûõ
èãð ýòà òåìà ïîðîæäàåò ìàññó èäåé î ñòèðàíèè ãðàíèöû ìåæäó ðåàëüíîñòüþ è èãðîé.
Íî êàê êîìïüþòåðíûå èãðû ìîãóò ïîâëèÿòü íà ðåàëüíîñòü, âåäü êîìïüþòåðíàÿ èãðà
âñåãäà ïðåäñòàâëÿåòñÿ íàì êàê íå÷òî, îòäåëåííîå îò ðåàëüíîãî ïðîñòðàíñòâà ýêðàíîì
ìîíèòîðà, îãðàíè÷åííîå âðåìåíåì ïðîõîæäåíèÿ è ò. ä.? Äåëî â òîì, ÷òî ñåãîäíÿ èãðû,
ðàçðàáàòûâàåìûå äëÿ êîìïüþòåðîâ, òåëåôîíîâ, ïëàíøåòîâ, ÷àñòî îòëè÷àþòñÿ îò òåõ
êëàññè÷åñêèõ êîìïüþòåðíûõ èãð, êîòîðûå ìû ñåáå ïðåäñòàâëÿåì êàê ïðîòîòèïè÷åñêèå
ïðèìåðû ýòîé êàòåãîðèè.

Ê ïðèìåðó, ñåãîäíÿ ñóùåñòâóþò ïåðâàçèâíûå èãðû. Èõ îñîáåííîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî îíè ðàçûãðûâàþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â ðåàëüíîñòè, ñìåøèâàþòñÿ ñ íåé ïðè ïî-
ìîùè ìîáèëüíûõ öèôðîâûõ òåõíîëîãèé. Ñàìûé èçâåñòíûé ïðèìåð òàêèõ èãð � ¾Foursquare¿.
Äëÿ èãðàþùèõ â ýòó èãðó ñàìîå ïðîñòîå ïîñåùåíèå ëþáîãî ìåñòà îêàçûâàåòñÿ øàãîì â
èãðå. Åùå áîëåå âîëíóþùèìè êàæóòñÿ èììåðñèâíûå èãðû. Îíè ÿâëÿþòñÿ ïîäæàíðîì
ïåðâàçèâíûõ èãð, è â íèõ ê âñòðàèâàíèþ èãðû â ïîâñåäíåâíîå ïðîñòðàíñòâî ïðè ïîìî-
ùè íîóòáóêîâ, ïëàíøåòîâ, ìîáèëüíûõ, wi-�, ôàêñà, e-mail'à è ò. ä., äîáàâëÿåòñÿ åùå è
ðèòîðèêà, çàêëþ÷àþùàÿñÿ â ìåòàñîîáùåíèè ¾Ýòî íå èãðà¿. Òî åñòü ñàì ýòîò ìåäèóì íà-
ñòðîåí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû óñòðàíÿòü ñâîþ ìåäèàëüíîñòü è ïðåäñòàâëÿòü ñîîáùåíèå
êàê íå÷òî íåïîñðåäñòâåííîå, íåèãðîâîå è ðåàëüíîå.

Îñîáûé èíòåðåñ â ýòîé ñâÿçè ïðåäñòàâëÿåò èññëåäîâàíèå èììåðñèâíîé èãðû ¾The
Beast¿, ïðîâåäåííîå Äæåéí ÌàêÃîíèãàë [ñì. 2]. Èãðà ¾The Beast¿ áûëà èãðîé, ñî-
çäàííîé êàê ìàðêåòèíãîâûé õîä äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ôèëüìà Ñïèëáåðãà ¾Èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò¿. Íåêîòîðûå âíèìàòåëüíûå çðèòåëè çàìåòèëè â òðåéëåðå ê ýòîìó ôèëü-
ìó ñòðàííûé ïóíêò â ñïèñêå ñîçäàòåëåé: ¾Æàíèí Ñàëëà, òåðàïåâò ðàçóìíûõ ìàøèí
(Sentient Machine Therapist)¿ [ñì. 3]. Ïðè ïîèñêå ýòîãî èìåíè â ñèñòåìå ¾Google¿ îò-
êðûâàëîñü íåñêîëüêî ñàéòîâ, äàòèðîâàííûõ 2142 ãîäîì íàøåé ýðû. Òàê íà÷àëàñü èãðà.
Èãðîêè îáíàðóæèâàëè íà ýòèõ ñàéòàõ íàìåêè íà äðóãèå ñàéòû èëè ðåàëüíûå ìåñòà,
äîáðàâøèñü äî êîòîðûõ îíè ïîëó÷àëè çàäàíèå ïî òåëåôîíó èëè äàæå îò ðåàëüíîãî ÷å-
ëîâåêà. È âñå ýòî äåëàëîñü òàê, áóäòî áû çàäàíèÿ áûëè íå èãðîé, à äåÿòåëüíîñòüþ ïî
ðàçãàäêå ðåàëüíîãî ïîñëàíèÿ.

×àñòî âñå ýòî ðàññìàòðèâàþò êàê ïðèìåð äîâåð÷èâîñòè ãåéìåðà, íå ïîíèìàþùåãî,
÷òî åãî îáìàíûâàþò, íå ðàçëè÷àþùåãî ðåàëüíîñòü è èãðó. Äæåéí ÌàêÃîíèãàë ïîêà-
çûâàåò, ÷òî òàêîå ïðåäñòàâëåíèå íå ñîîòâåòñòâóåò òîìó, ÷òî äåéñòâèòåëüíî ïðîèñõîäèò
â èììåðñèâíûõ èãðàõ. Íàäî ðàçëè÷àòü äåéñòâèòåëüíóþ âåðó è òî ðàçûãðûâàíèå âåðû,
êîòîðîå ñîçíàòåëüíî îñóùåñòâëÿþò èãðîêè ¾The Beast¿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ óäîâîëüñòâèÿ îò
èãðû. Òàê, âåäóùèé ðàçðàáîò÷èê èãðû Ýëàí Ëè[ñì. 2] èçíà÷àëüíî îæèäàë, ÷òî èãðîêè
áóäóò ïûòàòüñÿ âñêðûòü îáìàí, ñòîÿùèé çà èãðîé, ðàñêðûòü ëþäåé, êîòîðûå äåëàþò
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èãðó, è ò. ä. Íî âñå âûøëî ñîâñåì íàîáîðîò. Èãðîêè àêòèâíî ïðîäîëæàëè ðàçûãðûâàòü
âåðó â ðåàëüíîñòü èãðû, äàæå êîãäà îñíîâíàÿ ðèòîðèêà ¾The Beast¿, çàêëþ÷àþùàÿñÿ â
ñîîáùåíèè ¾Ýòî íå èãðà¿, òðåùàëà ïî øâàì, êîãäà â èãðå âîçíèêàëè òðåùèíû, îáíàæàÿ
òî Ðåàëüíîå ÿäðî, êîòîðîå èãðà ïûòàëàñü âûòåñíèòü.

Ýòî ïðîèçîøëî, ê ïðèìåðó, êîãäà áûëî ðàñêðûòî, ÷òî çà èãðîé ñòîèò ¾Microsoft¿.
×åðåç êàêîå-òî âðåìÿ ïàíèêè è àæèîòàæà èãðîâûå ÷àòû áûëè çàïîëíåíû ñîîáùåíèÿìè
òàêîãî òèïà: ¾Íî, âû çíàåòå, ýòî íîðìàëüíî. . . ß ïðîñòî áóäó èãíîðèðîâàòü �Ìàéêðî-
ñîôò�. ß çíàþ, ÷òî ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî ÿ íå äîëæåí ýòî çíàòü, òàê ÷òî ÿ ïðîñòî îñòàâëþ
ýòî âñå òàê, è ïðèòâîðþñü, áóäòî ÿ ýòîãî íå çíàþ¿ [2]. Òî åñòü èãðîêè ïðîñòî ïåðåøëè â
ìîäóñ èãðû êàê åñëè áû: êàê åñëè áû ñîçäàòåëè èãðû íå áûëè îòêðûòû, êàê åñëè áû âñå
ñàéòû áûëè ñîçäàíû ðàçíûìè ëþäüìè, íå ñâÿçàííûìè íè äðóã ñ äðóãîì, íè ñ êàêèìè
êîðïîðàöèÿìè. Ïîñêîëüêó ñàìà èãðà ïîñòðîåíà òàê, ÷òî ïîëó÷åíèå íàñëàæäåíèÿ îò íåå
âîçìîæíî òîëüêî ïðè íå-çíàíèè åå Ðåàëüíîãî ÿäðà, òîãî, ÷òî îíà â äåéñòâèòåëüíîñòè
ÿâëÿåòñÿ èãðîé, à, ñ äðóãîé ñòîðîíû, âñåì î÷åâèäíî, ÷òî îíà ÿâëÿåòñÿ èãðîé, èãðîêè
äëÿ ïîëó÷åíèÿ óäîâîëüñòâèÿ âåäóò ñåáÿ êðàéíå öèíè÷íî, ïðèòâîðÿÿñü, ÷òî îíè âåðÿò â
òî, âî ÷òî îíè íå âåðÿò, ïûòàÿñü çàëàòàòü øâû, ÷åðåç êîòîðûå ïðîñà÷èâàåòñÿ Ðåàëüíîå
ñàìîé èãðû.

Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÌàêÃîíèãàë çàìåòèëà, ÷òî ëþäè, èãðàâøèå â ðàçëè÷íûå âèäû
ïåðâàçèâíûõ èãð, ÷àñòî íà÷èíàþò ðàññìàòðèâàòü ñèòóàöèè, êîòîðûå î÷åâèäíî ÿâëÿþòñÿ
íå-èãðîâûìè, òàê, êàê åñëè áû îíè áûëè èãðàìè. Ê ïðèìåðó, ýòî ñäåëàëè ¾Êëàóäìýé-
êåðû¿, îäíî èç èíòåðíåò-ñîîáùåñòâ, êîòîðîå èãðàëî â èãðó ¾The Beast¿, êîãäà ñëó÷è-
ëîñü 11 ñåíòÿáðÿ. Îíè ïðåäëîæèëè ðàññìîòðåòü ñèòóàöèþ êàê êâåñò â èãðå ¾Çâåðü¿
è ïîïûòàòüñÿ ðåøèòü åãî, ðàçîáðàâøèñü ñ òåððîðèçìîì [ñì. 3]. Â äàííîì ñëó÷àå ïðî-
èñõîäèò ñèòóàöèÿ, çåðêàëüíî îòðàæàþùàÿ ñèòóàöèþ èììåðñèâíîé èãðû. Åñëè â èãðå
èãðîêè ðàçûãðûâàþò âåðó â òî, ÷òî èãðà ÿâëÿåòñÿ íå-èãðîé, òî âíå èãðû èãðîêè íà-
÷èíàþò ðàçûãðûâàòü âåðó â òî, ÷òî íå-èãðà ÿâëÿåòñÿ èãðîé. Çà÷åì îíè ýòî äåëàþò?
È ïî÷åìó ÌàêÃîíèãàë ñ÷èòàåò, ÷òî ó íàñ åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ ó ýòèõ ãåéìåðîâ â èõ
¾îáûãðûâàíèè¿ ðåàëüíîñòè? Ïî÷åìó ÌàêÃîíèãàë è ãåéìåðû ñòðåìÿòñÿ ãåéìèôèöèðî-
âàòü ðåàëüíîñòü? Ïîòîìó ÷òî ñëîìàíà ñàìà ðåàëüíîñòü, â íåé ñèÿþò ðàçðûâû, êîòîðûå
èãðû ñïîñîáíû çàëàòàòü. Ðåàëüíîñòü íåñïîñîáíà äàòü íàì òàêîé feedback îòíîñèòåëüíî
íàøèõ óñèëèé, êàêîé äàþò íàì èãðû, ðåàëüíîñòü íåñïîñîáíà çàðÿäèòü íàñ òàêèì íåäþ-
æèííûì îïòèìèçìîì, êàêèì ïðîïèòàíû èãðû, ðåàëüíîñòü íå äàåò íàì òàêèõ ýïè÷åñêèõ
ìàñøòàáîâ ñìûñëà, êîòîðûå äàþò íàì èãðû [ñì. 1]. Òàêèì îáðàçîì, åñëè â èììåðñèâíûõ
èãðàõ ðàçûãðûâàíèå âåðû ñêðûâàëî îò íàñ Ðåàëüíîå ñàìîé èãðû, òî â ãåéìèôèêàöèè
ðàçûãðûâàíèå âåðû ñêðûâàåò îò íàñ Ðåàëüíîå ñàìîé ðåàëüíîñòè, òå ðàçðûâû, êîòîðûå
ñèÿþò â íåé è äåëàþò åå òàêîé íåâûíîñèìîé. Òî åñòü ãåéìèôèêàöèÿ ðàñêðûâàåò è îä-
íîâðåìåííî ñêðûâàåò îò íàñ Èñòèíó ðåàëüíîñòè. Ãåéìèôèêàöèÿ ñêðûâàåò åå, òàê êàê
îíà ïîçâîëÿåò íàì æèòü â ðåàëüíîñòè, íå çàìå÷àÿ åå Ðåàëüíîãî, à ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ãåéìèôèêàöèÿ, ýòà ïîïûòêà îáûãðàòü ðåàëüíîñòü äàåò íàì âîçìîæíîñòü, àíàëèçèðóÿ
èãðû è òî, ÷åì îíè òàê ïðèâëåêàþò ãåéìåðîâ, ïîëó÷èòü îòâåò íà ñëåäóþùèé âîïðîñ: ÷òî
íå òàê ñ ðåàëüíîñòüþ, êàêîâà îíà, åñëè ãåéìåðû ïûòàþòñÿ ýòó ðåàëüíîñòü îáûãðàòü?
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