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Ðàçâèòèå ðûíêà èãð äëÿ ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ â ïîñëåäíèå 5 ëåò îêàçàëîñü íàñòîëü-
êî ñòðåìèòåëüíûì, ÷òî íå òîëüêî æóðíàëèñòû è íîâè÷êè â îáëàñòè, íî äàæå ýêñïåðòû
ñòàëè ãîâîðèòü î ñâîåãî ðîäà ðåâîëþöèè, ñëó÷èâøåéñÿ áëàãîäàðÿ óñòðîéñòâàì òèïà iPad
è iPhone. È äåéñòâèòåëüíî, âèäåîèãðû îêàçàëèñü âáðîøåíû â ïóáëè÷íîå ïðîñòðàíñòâî
òàê, ÷òî óæå íåâîçìîæíî æèòü èõ íå çàìå÷àÿ, îíè âåçäå � â ìåòðî, íà ñîâåùàíèè, íà
ëåêöèè â óíèâåðñèòåòå, äà è èãðàþò â íèõ óæå íå òîëüêî äåòè, íî è èõ ðîäèòåëè. Òî åñòü
àóäèòîðèÿ ïîòåíöèàëüíûõ ïîòðåáèòåëåé èãðîâîé ïðîäóêöèè òàêæå çíà÷èòåëüíî óâåëè-
÷èëàñü. Ýòî ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî íà ìîáèëüíûå óñòðîéñòâà ñòàëè ïîðòèðîâàòü äîâîëüíî
áîëüøîå ÷èñëî êîììåð÷åñêè óñïåøíûõ èãð, èçäàííûõ ðàíåå íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ. Ïðè
ýòîì ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î öèôðîâûõ èãðàõ, íî è î íå-öèôðîâûõ, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
íàñòîëüíûõ.

Ïîèñê ïî App Store è Android Market ïîêàçûâàåò, ÷òî íà íàñòîÿùèé ìîìåíò ñóùå-
ñòâóåò íåñêîëüêî ñîòåí ïîðòîâ íàñòîëüíûõ èãð: ýòî ¾Ìîíîïîëèÿ¿, ¾Äæåíãà¿, ¾Ìàôèÿ¿,
¾Ñêðàáë¿, ¾Óíî¿, ¾Äèêñèò¿ è äð. Êîììåð÷åñêèé óñïåõ öèôðîâûõ âåðñèé ýòèõ èãð ïî-
ðîæäàåò òîëêè, ÷òî íå-öèôðîâûì íàñòîëüíûì èãðàì ïðèøåë êîíåö è áîëüøå íåò íóæäû
â ïûëÿùèõñÿ òÿæåëûõ êîðîáêàõ. Íî ýòî, êîíå÷íî, ïðåóâåëè÷åíèå. Äîñòàòî÷íî âñïîì-
íèòü î òîì, ÷òî ïðåæäå ÷åì íå-öèôðîâûå íàñòîëüíûå èãðû ñòàëè îöèôðîâûâàòüñÿ,
öèôðîâûå êîìïüþòåðíûå èãðû äîâîëüíî óñïåøíî ïîðòèðîâàëèñü íà êàðòîí: ýòî, ê ïðè-
ìåðó, Starcraft, Warcraft, Doom, Civilization, Master of Orion è äð. Áîëåå òîãî, ñèòóàöèÿ
íå èçìåíèëàñü è ñåãîäíÿ: ïî Angry Birds, íàïðèìåð, âûøëî óæå íåñêîëüêî íàñòîëüíûõ
íå-öèôðîâûõ èãð. Çäåñü âîîáùå ïîëåçíî âñïîìíèòü î òîì, ÷òî ìîáèëüíûå óñòðîéñòâà
ïîÿâèëèñü íå òàê óæ è íåäàâíî (Game Boy, íàïðèìåð, ïîñòóïèë â ïðîäàæó â 1989 ãî-
äó). Åñëè æå ãîâîðèòü îá èãðàõ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, òî îíè ïîÿâèëèñü â 1997
ãîäó. Ñïóñòÿ 10 ëåò ïîÿâèëèñü ñìàðòôîíû. Íî âîò ðåâîëþöèÿ, ñâÿçàííàÿ ñ èãðàìè äëÿ
ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ, ñëó÷èëàñü ëèøü â 2009 ãîäó, êîãäà âûøëà èãðà, îëèöåòâîðÿþ-
ùàÿ ýòó ðåâîëþöèþ � Angry Birds. Íî åñëè âñåðüåç îñìûñëèòü ýòî ñîáûòèå, òî ñâÿçàíî
îíî âîâñå íå ñ ìîáèëüíûìè óñòðîéñòâàìè, à ñ òåìè âîçìîæíîñòÿìè, êîòîðûå, ïî ñóòè,
ïðåäîñòàâëÿë òà÷ïàä, íî êîòîðûå íèêîìó ïðåæäå Rovio íå óäàëîñü òàê ÿâíî ýêñïëè-
öèðîâàòü. Òî åñòü ýòà ðåâîëþöèÿ áûëà èíèöèèðîâàíà íå ìîáèëüíûìè óñòðîéñòâàìè, à
íîâûì òåõíîëîãè÷åñêèì ðåøåíèåì, êîòîðîå � êàê ýòî ïðîäåìîíñòðèðîâàëè äèçàéíåðû
ãåéìïàäà äëÿ PlayStation 4 � íå ÿâëÿåòñÿ ýêñêëþçèâíûì äëÿ ïëàíøåòîâ è ñìàðòôîíîâ.

Íî äàæå åñëè íå ïðèäåðæèâàòüñÿ ìíåíèÿ, ÷òî öèôðîâûå íàñòîëüíûå èãðû îïàñíû
äëÿ íå-öèôðîâûõ, íåòðèâèàëüíîé îñòàåòñÿ ïîïûòêà âñêðûòü ðàçëè÷èÿ ìåæäó öèôðî-
âûìè è íå-öèôðîâûìè èõ âåðñèÿìè. È ïðèíöèïèàëüíûì çäåñü ÿâëÿåòñÿ èõ ðàçëè÷èå
îòíîñèòåëüíî ïðàâèë [ñì. 1]. Â ñëó÷àå ñ íå-öèôðîâûìè èãðàìè ïðàâèëà ïðåäñòàþò êàê
ñâîåãî ðîäà îáùåñòâåííîå óñòàíîâëåíèå, îáùåñòâåííûé çàêîí: òî, ÷òî çàïðåùåíî, ëó÷øå
íå äåëàòü, òàê êàê â ñëó÷àå ñîâåðøåíèÿ ïðîòèâîïðàâíûõ äåéñòâèé ìîãóò ïîñëåäîâàòü
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ñîîòâåòñòâóþùèå ñàíêöèè. Òî åñòü ïðàâèëà â íå-öèôðîâîé èãðå � ýòî âñåãäà çîíà êîí-
ñåíñóñà. È åñëè êòî-òî èç èãðîêîâ îêàçàëñÿ ïîéìàí íà íàðóøåíèè, îí èìååò ïîëíîå
ïðàâî ïîïûòàòüñÿ îïðàâäàòü ñâîå äåéñòâèå. Â öèôðîâûõ æå èãðàõ ïðàâèëà � ýòî ñâîåãî
ðîäà ôèçè÷åñêèé çàêîí, çàêîí ïðèðîäû: òî, ÷òî çàïðåùåíî, òî â ïðèíöèïå íåâîçìîæíî.
Â öèôðîâûõ øàøêàõ, ê ïðèìåðó, èãðîê íå ìîæåò íå ïîáèòü øàøêó ñâîåãî îïïîíåíòà,
õîòÿ â íå-öèôðîâîé âåðñèè îí ìîæåò ïðîñòî íå çàìåòèòü òå âîçìîæíîñòè, êîòîðûå ïåðåä
íèì îòêðûâàþòñÿ. È òî, êàê áóäåò ðàçâèâàòüñÿ èãðà äàëüøå çàâèñèò è îò îïïîíåíòà,
êîòîðûé ìîæåò íà ýòè âîçìîæíîñòè óêàçàòü, à ìîæåò ýòîãî è íå äåëàòü. È ýòî âàæíåé-
øàÿ õàðàêòåðèñòèêà íå-öèôðîâûõ íàñòîëüíûõ èãð: âñå îíè áàçèðóþòñÿ íà ñîöèàëüíîì
âçàèìîäåéñòâèè.

Ïëþñû ýòîãî âçàèìîäåéñòâèÿ çàêëþ÷àþòñÿ â òîì, ÷òî èìåííî îíî â íàèáîëüøåé ìåðå
îòâå÷àåò çà ðàäîñòü, êîòîðóþ èãðîêàì ïðèíîñèò èãðà. Ìèíóñû æå � â òîì, ÷òî åñëè íåò
ñîîòâåòñòâóþùåé êîìïàíèè, òî íå áóäåò è èãðû, äàæå åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ. Îöèôðîâêà
ðåøàåò ýòó ïðîáëåìó. È õîòÿ îíà îãðàíè÷èâàåò òåëåñíîå è ýìîöèîíàëüíîå âçàèìîäåé-
ñòâèå ìåæäó èãðîêàìè, îíà æå îñâîáîæäàåò îò çàâèñèìîñòè îò òåõ èëè èíûõ êîíêðåòíûõ
èãðîêîâ. À â ñåòè, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, æåëàþùèå íàéäóòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñåãäà.
Ïðàâäà, ýìîöèîíàëüíûé ïëàí áóäåò ìèíèìàëåí. Âåäü èãðà â íàñòîëüíûå èãðû ïî ñå-
òè � ýòî, â ïåðâóþ î÷åðåäü, èãðà õîëîäíîãî ðàñ÷åòà. È ýòî íàõîäèò ïîäòâåðæäåíèå,
íàïðèìåð, â êóëüòèâàöèè ïðèíöèïà ÷åñòíîé èãðû (íåâîçìîæíîñòü íàðóøèòü ïðàâèëà),
íà êîòîðîé áàçèðóþòñÿ öèôðîâûå èãðû. Ïðè ýòîì îøèáî÷íî áûëî áû óòâåðæäàòü, ÷òî
òàêîé ñïîñîá èãðû âîîáùå ëèøåí ýìîöèé. Îò÷àñòè, ðàçðàáîò÷èêè è äèçàéíåðû ðåøàþò
ýòó ïðîáëåìó çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ âèçóàëüíîãî è çâóêîâîãî ðÿäà, êîòîðûå, ïîäîáíî
ñìåõó çà êàäðîì â ñèòêîìàõ, ïîçâîëÿþò óñòðîéñòâàì èñïûòàòü ýìîöèè çà èãðîêà, ðàçäå-
ëÿÿ èõ ñ èãðîêîì òàêèì îáðàçîì (è íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ýòî èì íå óäàåòñÿ). Ïðàâäà, äî
òîãî ýìîöèîíàëüíîãî âñïëåñêà, êîòîðûé èñïûòûâàþò èãðîêè â íå-öèôðîâûõ íàñòîëü-
íûõ èãðàõ, öèôðîâûì èãðàì äîáðàòüñÿ âñå-òàêè íå óäàåòñÿ. Íî íå ïîòîìó, ÷òî çâóê èëè
âèäåî òåðïÿò ïîðàæåíèå ïî îòíîøåíèþ ê ÷åëîâå÷åñêîìó ïðèñóòñòâèþ, à ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî öèôðîâàÿ âåðñèÿ â ñèëó æåñòêîñòè ïðàâèë íå ïîçâîëÿåò èãðîêàì ïðîáëåìàòèçèðî-
âàòü ðåøåíèÿ ïðîãðàììû. Òî åñòü èãðîêè ìîãóò ãîâîðèòü îá èãðå êàê íàõîäÿñü âíóòðè
íåå (ïðåâðàùàÿñü êàê áû â ñîáñòâåííûõ àâàòàð), òàê è íàõîäÿñü ñíàðóæè (çàíèìàÿ ìå-
òàïîçèöèþ ïî îòíîøåíèþ ê èãðå è ê ñàìèì ñåáå êàê òåì, êòî â íåå èãðàåò), íî îíè íå
ìîãóò ïðîáëåìàòèçèðîâàòü ñòàòóñ ñàìèõ ïðàâèë.

À êàê ïîêàçàëè èññëåäîâàòåëè èç Òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà Äæîðäæèè, èìåííî
äåéñòâèÿ òèïà îáñóæäåíèÿ ïðàâèë, áðîñàíèÿ èãðàëüíîé êîñòè, îñïàðèâàíèÿ ðåøåíèé è
ïîïûòîê âûÿâèòü íàðóøåíèÿ â äåéñòâèÿõ èãðîêîâ, è ÿâëÿþòñÿ íàèáîëåå çíà÷èìûìè â
ýìîöèîíàëüíûì ïëàíå [ñì. 2]. Òî åñòü ñàìîå ýìîöèîíàëüíî çíà÷èìîå îäíîâðåìåííî è ñà-
ìîå ðóòèííîå. Íî çäåñü æå èìååò ìåñòî ïðîáëåìà: ñ ýòîé æå ðóòèíîé ñâÿçàíà, íàïðèìåð,
ñêóêà. È äåéñòâèòåëüíî, êàæäûé ðàç ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïàðòèè â Äæåíãó, ýìîöèîíàëü-
íûé íàêàë èãðîêîâ ñõîäèò íà ¾íåò¿, è ïîêà êòî-òî âíîâü îòñòðàèâàåò áàøíþ (è âðÿä
ëè ýòîò ¾êòî-òî¿ äåëàåò ýòî ñ îñîáûì ýíòóçèàçìîì), îñòàëüíûå íà÷èíàþò ñêó÷àòü. È
âîò çäåñü ñíîâà îáíàðóæèâàåòñÿ ïîòåíöèàë öèôðîâûõ âåðñèé. Âñå ñàìîå ðóòèííîå äå-
ëåãèðóåòñÿ íîâîìó àêòîðó � ìàøèíå. Ïðîáëåìà æå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïîëíîìî÷èé,
äåëåãèðîâàííûõ ìàøèíå, îêàçàëîñü ñëèøêîì ìíîãî.

Â ïðèíöèïå, óæå ðàäè ýòîãî ðåçóëüòàòà ñîïîñòàâëåíèå öèôðîâûõ è íå-öèôðîâûõ
íàñòîëüíûõ èãð èìåëî ñìûñë. Íî åñëè çàãëÿíóòü ÷óòü äàëüøå, òî ãëàâíûé âîïðîñ îòíî-
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ñèòåëüíî äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ íàñòîëüíûõ èãð â ýïîõó èõ îöèôðîâêè ìîæåò çâó÷àòü
òàê: êàê ñäåëàòü ïðàâèëà èãðû ìåíåå æåñòêèìè, ÷òîáû ïîçâîëèòü âêëþ÷èòü â èãðó èñ-
êëþ÷åííîå èçìåðåíèå ñîöèàëüíîãî? Äåëî â òîì, ÷òî íåîáõîäèìî ââîäèòü áîëüøå çîí,
íåðåãóëèðóåìûõ ïðîãðàììîé, íî ðåãóëèðóåìûõ ñàìèì ñîîáùåñòâîì. Â ýòîì ñìûñëå ïî-
ÿâèâøàÿñÿ íåäàâíî ýëåêòðîííàÿ èãðàëüíàÿ êîñòü DICE+ ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì øàãîì íà
ïóòè ðåøåíèÿ èìåííî ýòîé ïðîáëåìû. Âåäü ÿñíî, ÷òî íåñëó÷àéíûé àëãîðèòì ñëó÷àéíî-
ñòè íå ìîæåò âûçûâàòü äîâåðèå èãðîêîâ, ñëåäîâàòåëüíî, ïîðîæäàåò íåäîâåðèå ê ïðî-
ãðàììå, êîòîðàÿ ÿêîáû èãðàåò ïðîòèâ èãðîêà. Íî îòíûíå èãðîêè è ñàìè ìîãóò êèäàòü
èãðàëüíóþ êîñòü, ðåçóëüòàò ïàäåíèÿ êîòîðîé àâòîìàòè÷åñêè ôèêñèðóåòñÿ â èãðå. Äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâóþùåå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå. È èìåííî â
ýòîì íàïðàâëåíèè ñëåäóåò æäàòü äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ öèôðîâûõ íàñòîëüíûõ èãð,
êîòîðûå, êîíå÷íî æå, áóäóò âëèÿòü è íà íå-öèôðîâûå íàñòîëüíûå èãðû.
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