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В настоящее время актуальна проблема деградации живой оболочки Земли, так как с 1950-1960-х гг. динамика естественного восстановления и самоочищения биосферных экосистем постоянно снижается, что диагностирует состояние экологического кризиса.
Резкое сокращение биоресурсов сопряжено с ростом глобального потребления. Их истощительная эксплуатация представляет угрозу для развития человечества и важнейший стимул к эффективной охране природы с опорой на парадигму устойчивого развития. 
В 2005 г в г. Вильнюсе была принята «Стратегия образования для устойчивого развития» (ОУР). Суть концепции состоит в том, чтобы перейти от простой передачи знаний и навыков к готовности действовать и жить в быстроменяющихся условиях, работать в направлении увеличения эффективности использования ресурсов во всех сферах жизни, а также развивать экологическое сознание и ответственность по отношению к окружающей среде. 
Расширение концепции экологического образования (ЭО) в интересах устойчивого развития сопряжено с приобретением межпредметных знаний, развитием системного, критического и творческого мышления, а также экологического мировоззрения у обучающихся.. Следует отметить особую специфику активных методов обучения (АМО), направленных на мотивацию развития культуры взаимоуважения как в общении, так и в процессе принятия решений на основе диалога, комплексного подхода. [1]
       Имитационные игры как метод обучения обладают рядом преимуществ по сравнению с традиционными методами, применяемыми в образовании: 
1. Активное развитие системности мышления. 

2. Высокий уровень включенности в процесс обучения (в игре участвуют все системы тела человека – двигательная, сенсорная, пр.). 

3. Высокий уровень мотивации к обучению у участников в процессе игр – активная позиция в освоении нового материала. 

4. Относительно быстрая (не отсроченная во времени) обратная связь (в том числе, от самих участников процесса обучения). 

5. Культурные стереотипы, этические аспекты поведения актуализируются и проверяются в условиях высокой неопределенности имитационных игр. 

6. Игры являются особой образовательной средой свободного проявления эмоциональных реакций участников. Сложные задачи современного образования не могут быть усвоены вне эмоционального компонента. 

7. Игра актуализирует абстрактные знания, позволяет их проверить и использовать на практике. [2,3]
Целью работы являлось создание и апробация в кружке юных почвоведов-экологов МГУ им. М. В. Ломоносова имитационной игры «Почва и 17 целей устойчивого развития», отражающей специфику теоретического и практического изучения почвы как истощаемого природного ресурса и объекта охраны окружающей среды.  
       В рамках программы “МГУ – Школе” с 2016 года воссоздан кружок юного почвоведа-эколога для ознакомления и углублённого изучения будущими абитуриентами факультета почвоведения МГУ, сегодняшними школьниками, основных разделов экологии и почвоведения. 
Особенность проведения занятий с использованием игрового набора «Почва и 17 целей устойчивого развития»:
1. анализ входных данных (получение игровых карточек с различными характеристиками почв и соответствующих им реальных образцов);
2. постановка проблемной ситуации (нужно осуществить подбор культур в соответствии с показателем pH водной); 
3. анализ проблемы в виде лабораторного опыта с реальными образцами почвы (обучение методике получения водных вытяжек из почвы, определение pH вытяжек с помощью индикаторной бумаги и pH-метра);
4. решение проблемы на основе полученной информации (распределение культур в соответствии с результатами измерения pH водной вытяжки и определение требуемых мелиоративных мероприятий).
Применение имитационной игры «Почва и 17 целей устойчивого развития» на занятиях кружка юного почвоведа-эколога позволило систематизировать и углубить знания о почве в области экологии и охраны окружающей среды у школьников 5-11 классов, распространить идеи устойчивого развития и экологической ответственности. 
       Удалось актуализировать применение практических методов химического анализа в полевых и лабораторных условиях при решении конкретных глобальных проблем с использованием знаний в области почвоведения и экологии.
       Благодаря разнообразным практическим заданиям, наличию встроенных мини-игр, красочным наглядным материалам и реализации свободного взаимодействия преподавателя и обучающихся, удалось не только действительно сконцентрировать внимание школьников на проблематике игры, но и сформировать особые условия динамичного концентрического не допускающего скуки образования в интересах устойчивого развития. 
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