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Введение
Актуальность:
В современном мире технологии дополненной реальности активно развиваются. Сейчас

потребителя постепенно знакомят с продуктами, в которых используется данные разработ-
ки. Однако, для обычного пользователя на столько новые технологии остаются в новинку.
Связано это с дороговизной технологий и недостаточной конкурентоспособностью рынка.
Тем не менее данные разработки являются очень перспективными и подают большие на-
дежды на развитие в будущем. Технологии дополненной реальности могут быть полез-
ными для представителей научной деятельности. Современные разработки значительно
облегчают коммуникацию, делают процесс контроля менее затратным, систематизируют
данные, а также предоставляют информацию наглядно и быстро. Перспективному мене-
джеру необходимо следить за обновлениями технологий, дабы обеспечить свою компанию
или команду новыми и качественными средствами работы. К тому же управленческая
деятельность предусматривает под собой быстрый доступ к большим объёмам данных.
Следовательно, технологии дополненной реальности - необходимое средство для того, что
бы не выходя из работы, переключаться на сторонние, вспомогательные проекты.

Цели: Выявить ключевые характеристики устройств дополненной реальности для го-
сударственного управления. Понять какие устройства можно использовать для осуществ-
ления качественной координации. Популяризировать элементы дополненной реальности
среди управленцев и менеджеров.

Предмет: устройства дополненной реальности, используемые повсеместно.
Объект: использование технологий дополненной реальности в государственном управ-

лении.
Области использование дополненной реальности в государственном управ-

лении:
Для устройств, использующих элементы дополненной реальности нет чётких границ. В

настоящее время они широко используются в таких социально значимых областях государ-
ственного управления как здравоохранение, образование, культура и охрана правопоряд-
ка. Использование данной технологии применяется в медицине. Линзы ранее использова-
лись врачами. Помощь врачам при проведении операции, путём дополнения изображения
во избежание ущерба. В образовании дополненная реальность используется для нагляд-
ной демонстрации опытов, реакций детям в образовательных учреждениях, что позволяет
повысить качество обучения.
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В культуре технологии виртуальной реальности используются для популяризации ис-
тории страны, ее культурного наследия среди граждан и зарубежных туристов. Привле-
кают молодежную аудиторию в музеи и исторические места за счет реконструкции исто-
рических событий, ландшафтов, истории создания произведений искусств.

В обеспечении общественной безопасности технологии дополненной реальности осу-
ществляет широкий спектр задач по идентификации и верификации лиц. Данные техно-
логии имеет возможность собирать и анализировать данные с различных источников и
дополнять её до полноценной картины происходящего. Тем самым технологии дополнен-
ной реальности поддерживают разработки "Умный город", помогают осуществлять по-
граничный и транспортный контроль, регулировать контроль доступа и помогать ловить
преступников [3].

Перспективным направление использования технологий дополненной реальности явля-
ется разработка типового автоматизированного рабочего места (ТАРМ) государственного
служащего, позволяющее повысить эффективность и качество его работы на различных
должностях государственной гражданской службы [2].

Устройства дополненной реальности:
Они значительно облегчат поиск и предоставление информации. Осуществление функ-

ций других гаджетов, представление наглядной информации быстро и легко. Функции:
отправка сообщений, создания фотографий, просмотр видео, ввод и вывод информации,
контакт с другими устройствами.

В первую очередь устройства должны поддерживать распространенные системы про-
граммного обеспечения. Во вторых, интерфейс самих программ виртуальной реальности
должен быть простым, дабы каждый пользователь, в независимости от его компьютер-
ной грамотности мог воспользоваться программой. В третьих, стоимость реализации и
использования не должна быть высокой. С экономической точки зрения цена - один из
решающих факторов спроса.

Этим качествам в большинстве своём отвечают смартфоны. Они очень универсальны и
портативны, также распространены и поддерживают технологии дополненной реальности.
По мимо этого, это могут быть очки виртуальной реальности. Конечно, данное устройство
всё ещё остаётся новинкой для обычного пользователя. Однако возможность оперативного
доступа и постоянное нахождение в виртуальной среде могут окупить затраты. По мимо
этого, линзы дополненной реальности. Самый экономичный проект в плане размеров.
Технология ещё совсем новая, но это не помешает оценить её пользу для нас как для
простых обывателей. Это внедрение технологий виртуальной реальности в повседневную
жизнь сможет оказать нешуточное влияние. По сути линзы перенесут экран смартфона
и воспроизведут картинку перед вашими глазами. Учёба, развлечение, работа, игры. Всё
прямо перед глазами без сторонних гаджетов. Конечно, сейчас это представить сложно,
пока что смартфон - самое оптимальное устройство.
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