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В 1960-е гг. появилось новое научное направление - индустриальная археоло-
гия, объединившая специалистов историков, антропологов, этнологов, инженеров, архи-
текторов и экономистов, целью которого стало изучение физических остатков и процес-
сов индустриального производства и воспоминаний людей. Важным этапом становления
изучения индустриального наследия стало создания международного комитета TICCIH,
проводящего регулярные конференции. Впоследствии изучение и сохранение индустри-
ального наследия набрало значительную популярность во всем мире, Россия в полной
мере присоединилась к нему в 1990-е гг., когда на богатом индустриальными памятника-
ми Урале собралась инициативная группа под руководством академика В. В. Алексеева.
[4] [5]

Изучение индустриального наследия является междисциплинарной областью и
приобретает множество различных форм. Предметом исследования становятся архитек-
тура, технологии, социальные и экономические аспекты. [4] Применение в данной сфере
нашли и технологии виртуальной 3D-реконструкции, уже продолжительное время исполь-
зующиеся для создания цифровых моделей объектов культурного наследия. [1]

Виртуальные реконструкции индустриального наследия можно разделить на
несколько типов - одни ставят задачей воссоздание в виде виртуальных моделей объектов
индустриальной архитектуры, как отдельных корпусов, так и целых предприятий, и даже
городов [7], [9], другие сосредоточены на моделировании исторических производственных
процессов [10], отдельной категорией стоит вынести интерактивные презентации в вир-
туальной реальности, позволяющие оказаться на индустриальном объекте в режиме «от
первого лица». [8]

Автор данных тезисов также участвовал в деле виртуальной реконструкции
индустриального наследия. Предыдущий этап работы освещался на международной кон-
ференции «Ломоносов-2021» - тогда в программном обеспечении 3ds-Max и Unreal Engine
4 был воссоздан архитектурный облик производственного корпуса Трехгорного пивова-
ренного завода в Москве на рубеж XIX-XX вв.

Следующим этапом стало воссоздание внутренних помещений, оборудования, а
также производственного процесса, происходившего на заводе. Результаты реконструкции
были представлены как средствами визуальной репрезентации - рендерами, так и посред-
ством интерактивного приложения в виртуальной реальности, где пользователь сам про-
изводит процедуры пивоварения. Взаимодействия в виртуальной реальности создавались
при помощи интерфейса визуального программирования Blueprints в Unreal Engine 4, для
движения механизмов применялась анимация, в процедурах пересыпания и размешивания
солода применялись системы частиц.

Приложение также было снабжено системами информационных подсказок и
верификации источников, благодаря которым пользователь может, не выходя из приложе-
ния, получать информацию о происходящих в данный момент в нем этапах пивоваренного
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процесса XIX в., а также просматривать источники, на основе которых производилась ре-
конструкция.

Таким образом, данная работа сочетает в себе все три выделенных типа
виртуальных реконструкций индустриального наследия, уделяя внимание одновременно
архитектурному и технологическому аспектам. Применение VR-технологий для презента-
ции результатов является популярным современным подходом и находит применение как
в музейном деле, так и научных исследованиях. [2], [3]
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Рис. 1. Процесс создания внутренних помещений и оборудования завода

Рис. 2. Пример получения информационных подсказок в VR-приложении
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