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На современном этапе развития науки и общественных отношений для процесса циф-
ровизации политики и биополитики формирование новых технологий управления поведе-
нием людей в соответствии с властными установками является крайне важной задачей. С
приходом эпохи модерна подход власти к управлению изменился - главный акцент стал де-
латься на всеобщую рационализацию общественных процессов и феноменов, то есть на их
конкретное описание посредством обезличенных формальных, часто числовых, показате-
лей, бюрократии. Жизни людей, их тела, навыки и силы с позиции управления становятся
интересны лишь косвенно, как средство достижения необходимого результата.

Процесс принятия решений благодаря цифровизации системы управления существенно
ускорился, однако качество информации сменилось её большим количеством. Вследствие
этого в качестве объекта изучения биополитики стала выступать не индивидуальная жиз-
недеятельность отдельно взятого человека, но жизнь населения как совокупности отдель-
ных людей в целом, биополитика трансформировалась в дата-политику. Дата-политика
столкнулась с рядом существенных сложностей, так как подбор и интерпретация большого
объёма данных открыли возможность манипуляции информацией с целью формирования
необходимого субъектам анализа мнения у обширных групп людей.

Значительную и существенную роль в современной цифровой культуре играют разно-
образные фейки. Их можно понимать как фальсификацию и дезинформацию, скрытую
под видом специфической правдификации, позволяющей показать фактические события
в необходимой субъектам манипуляции свете, то есть проманипулировать интерпретацией
событий. Область контроля, таким образом, перетекает от тела к сознанию, мышлению.
Биовласть при переходе от так называемого «общества дисциплины» к «обществу контро-
ля» трансформируется в нейровласть.

В подобных условиях управление эмоциями становится весьма актуальным направ-
лением политики. Биополитика эмоций может быть определена как набор технологий и
алгоритмов управления, а также характерный тип режима властвования, позволяющие
формирование когнитивных рамок мышления населения посредством целенаправленного
влияния на способы чувствования, реагирования и процессы восприятия. В этой связи
не стоит недооценивать страх как эффективный механизм управления эмоциями. Урав-
новешивание страха идеей заботы о коллективном благе превращается в эффективную
технику опосредованного подталкивания людей к нужному виду действий.

Современные технологии модифицируют поведение посредством трансформации при-
вычных алгоритмов восприятия. Однако подобная модификация, тем не менее, в своей ос-
нове имеет обыденные, привычные и проверенные опытом времени образцы общественно
допустимого поведения. Изменения касаются всех областей жизни населения, в частности
городского пространства как основного места жизнедеятельности людей.

Таким образом можно сделать вывод о том, что одним из актуальных направлений
современной биополитики, а также важной тенденцией цифровизации политики высту-
пает развитие технологий по управлению восприятием и потребностями людей. В рамках
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данного исследования автор последовательно рассматривает основные характеристики со-
временного биополитического знания, анализирует некоторые тренды цифровизации по-
литики, а также представляет описание отдельных подходов реализации особенных для
данных двух направлений принципов в городском пространстве. На основе проведённого
анализа автор ставит своей целью формирование научного представления о двух страте-
гиях властвования - нейровласти и дата-политике - а также о конкретных способах реа-
лизации данных стратегий в контексте управления населением. Особое внимание видится
необходимым уделить современному подходу к организации планирования и строитель-
ства, прежде всего, городского, как одного из примеров когеренции данных стратегий.
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