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В условиях дистанционного обучения иностранному языку, в том числе русскому как иностранному (РКИ), преподаватели столкнулись с необходимостью использовать компьютерные технологии для полноценного обучения учащихся. С одной стороны, применение электронно-компьютерных средств заставляет пересмотреть уже привычные традиционные способы обучения, с другой – открывает новые возможности для реализации различных форм наглядности, которая является одним из важнейших принципов обучения иностранному языку.
Компьютерная наглядность позволяет «представить мысленные модели реальных процессов <…> варьировать скорость протекания процесса в соответствии со скоростью восприятия информации, повторять изучаемый процесс при различных начальных условиях и параметрах» [Костромина, Гнедых: 74]. Дополнительным преимуществом электронных наглядных средств является возможность представления динамических моделей, т.е. описание тех областей, которые требуют высокой степени абстракции. 
Возможности компьютерного обучения позволяют использовать в качестве средства обучения визуальные новеллы – мультимедийный игровой продукт, «демонстрирующий зрителю художественный сюжет при помощи вывода на экран текстовых файлов, анимационных изображений и звукового ряда» [Зеленина: 156]. Подобные интерактивные средства широко распространены в игровой индустрии, однако их применение возможно и в практике обучения РКИ. Включение аудиовизуальных компонентов способствует одновременному развитию навыков чтения, говорения и аудирования у обучающихся и, как следствие, формированию коммуникативной компетенции.
Визуальные новеллы как инструмент формирования коммуникативной компетенции могут быть адаптированы для любого уровня владения русским языком. Создание визуальной новеллы строится на определенном игровом сценарии, который реализуется в соответствие с авторским замыслом и поставленными учебными целями. Наиболее распространенными платформами для создания новелл являются GameMaker Studio 2, Unity, Ren’Py, GDevelop, Game Salad, различающиеся уровнем сложности в создании визуальных средств и наличием или отсутствием бесплатной программы для составления новелл. 
В условиях обучения РКИ визуальные новеллы отвечают основным общедидактическим принципам: наглядности, учету индивидуальных способностей учащихся, доступности и посильности, активности и ситуативно-тематической организации процесса обучения. 
Реализация навыков речевой деятельности обучающихся на основе визуальных новелл включает в себя несколько функций: 1) презентационную, 2) вспомогательную, 3) коммуникативную, 4) игровую. 
1. Презентационная функция. Отдельным этапом работы с визуальной новеллой является знакомство с новыми лексическими единицами. Изучение слов при помощи подобных средств обучения позволяет представить языковую единицу наглядно в комплексе ее графического, зрительного и звукового образов.
2. Вспомогательная функция. В игровой индустрии в визуальных новеллах превалирует текстовый компонент без звукового сопровождения, и в целях обучения РКИ применение подобного рода визуальных новелл возможно с целью развития навыков чтения. Однако, на наш взгляд, в учебном процессе целесообразно использовать также озвученные новеллы как аудиовидеосредства с субтитрами, выполняющими вспомогательную функцию при аудировании.
3. Коммуникативная функция. Система упражнений при проработке визуальной новеллы направлена не развитие как рецептивных, так и продуктивных видов речевой деятельности. Формирование навыков говорения реализуется посредством условно-речевых и коммуникативных заданий: вопросно-ответная форма, пересказ сюжета новеллы, описание героев и их поведения, создание в ходе новеллы проблемной ситуации с последующим предложением учащихся найти ее решение.
4. Игровая функция непосредственно связана с самим жанром визуальной новеллы, сюжет которой может включать несколько сюжетных линий. В ходе подобной работы обучающийся не просто знакомится с историей и ее героями, но и влияет на развитие событий, управляя выбором действий персонажей новеллы.
Опыт использования визуальных новелл в «Языковом клубе Центра РКИ» в аудитории иностранных студентов факультета довузовского образования НИУ «Московский энергетический институт» (уровни А1-А2) в 2021-2022 гг., который будет представлен в докладе, выявляет их высокий лингвометодический потенциал и как средства комплексной наглядности на уроках развития речи, и как самостоятельного аудиовизуального средства обучения. Включение аудио- и видеоряда в новеллу оказывает эмоциональное воздействие на обучающихся, способствуют лучшему восприятию и закреплению нового материала [Мельник: 210]. Игровая функция визуальной новеллы также способствует вовлечению учащихся в процесс обучения и повышению их мотивации. 
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