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Цифровые технологии начали проникать в искусство в 50-е годы XX в. Они использо-
вались при создании музыки и изображений. Само понятие «цифровое искусство» сфор-
мировалось достаточно недавно — в 1990-е годы. Ранее у этого направления в искусстве
было множество терминов — компьютерное искусство, мультимедийное и киберискусство.
Наряду с термином «цифровое искусство» употребляется эквивалентный ему «медиаис-
кусство» [1]. Основоположником так называемого компьютерного искусства был Десмонд
Пол Генри. Он построил три механические чертежные машины, одна из которых была
включена в лондонскую выставку 1968 г. «Cybernetic Serendipity» [2]. Машины для рисо-
вания создавали абстракции, состоящие из зацикленных линий, самых разных форм. Эти
изображения были неповторимыми, и эстетичными за счет одновременного сочетания ха-
оса и упорядоченности линий и форм.
Основными задачами работы являются: рассмотрение, какие на данный момент существу-
ют практики применения технологий искусственного интеллекта при создании цифрового
искусства, прогнозирование влияния технологии NFT на дальнейшее развитие медиаис-
кусства, а также важно учесть изменение восприятия визуального искусства как такового.
Благодаря взаимодействию человека и компьютера появляется феномен современного
цифрового искусства, при создании которого используются нейросети. Технологии спо-
собны создавать художественные произведения, порой совершенно неотличимые от тех,
что создает человек, не использующий алгоритмы. Парижская арт-группа Obvious созда-
ла знаменитую серию портретов семьи герцога Белами, используя технологии GAN [3]. 25
октября 2018 г на аукционе Christie’s «Портрет Эдмонда Белами» («Portrait of Edmond
Bellamy») был продан за рекордную сумму $432,500, что превышало оценку первоначаль-
ной стоимости в 45 раз.
Также одной из тенденций последнего времени является NFT ( невзаимозаменяемый то-
кен) — это единица учета, с помощью которой создается цифровой слепок для любого
уникального предмета. Среди них могут быть: картины, фотографии, видео, музыка и
любой другой уникальный арт-объект. Эта технология быстро приобрела популярность
среди коллекционеров искусства, создав интернациональную площадку для обмена про-
изведениями, но в то же время, NFT пока не считается заменой аукционным домам. Ре-
кордом стала продажа картины «Everydays: The First 5000 Days» художника Майка Вин-
кельманна (известного как Beeple). JPG-файл, состоящий из всех изображений, которые
художник ежедневно рисовал в течение пяти тысяч дней, был продан за $69,3 млн. Кар-
тина Винкельманна стала первой NFT-работой, проданной за всю историю аукционного
дома Christie’s [4]. Подобный вид токенов был разработан еще в середине 2010-х, однако
первые NFT-проекты появились лишь в 2017 году. Популяризация NFT, которыми сейчас
люди зарабатывают миллионы долларов, изначально была заслугой CryptoKitties - игры,
в которой можно разводить виртуальных кошек. Игра стала чрезвычайно популярной, а
суммы, за которые можно продать цифровых питомцев, превышали $100 тысяч. В связи с
небывалой популярностью данной технологии, исследователи подошли к вопросу, можно
ли считать NFT революцией в мире искусства, или же это временное явление, тренд [5]?
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