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С наступлением информационной эры дизайн современного театрального простран-
ства также претерпел новые изменения, особенно использование цифровых технологий,
которые привнесли много новых концепций дизайна, элементов дизайна и новых методов
проектирования в современный театральный дизайн. По всему миру существуют десятки
тысяч больших и малых театров со своим собственным архитектурным обликом, сочета-
ющим античные концепции и модели эпохи Возрождения, а также блестящие и древние
классические театральные модели 19-го века и начала 20-го века в сочетании с архитек-
турными формами, постоянно создающими новые коннотации и изменяющими форму и
визуальная коммуникация традиционных театров и постановок, включая расширение эмо-
ций времени и интерпретацию новой эпохи эпохального облика современного театра. Эко-
номическое развитие открывает возможности для многофункциональных пространствен-
ных форм. Высокотехнологичные условия - это одно из возможных технических условий
для формирования многофункциональных пространств. Например, в Соединенных Шта-
тах «Центр исполнительских искусств Серритос» полностью воплощает характеристики
высокотехнологичной пространственной структуры, и он может выполнять многомерные
функции, используемые в драме, мюзиклах и операх. Что касается визуального образа
сцены, то визуальное творчество и инновации в области сценического искусства не только
расширяют концепцию мышления создателя, но и обогащают эстетическую ориентацию
аудитории. В то же время передовые технические средства не только размывают и раз-
рушают границы между различными категориями искусства, но и способствуют разно-
образию сценического визуального дизайна, делая его незаменимой творческой силой в
культурных представлениях. В этом процессе новые сценические концепции и новые тех-
нологии станут основной ценностью будущих инноваций в сценическом дизайне. Техно-
логические мультимедийные изображения позволяют реализовать течение времени и про-
странства, а также чередование реальности и иллюзии. Например, можно использовать
мультимедийные изображения «киномонтаж». Постепенно интегрируемая система осве-
щения, непрерывное испытание различных новых материалов и технологичная мультиме-
диа позволяют сценическому эффекту непосредственно воздействовать на сердца людей.
В традиционных двумерных декорациях хореографы часто создают задники для сцени-
ческих представлений, рисуя сцены на досках и ткани. Осознав ограничения двумерных
декораций, художники-постановщики начали изучать использование различных металли-
ческих материалов, стеклянных материалов, пластмасс и других новых материалов для
создания многомерного сценического пространства.
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