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В современном мире огромное внимание уделяется развитию технологий и научному прогрессу, в результате чего появляются всё большее количество различных методов распространения культуры и влияния Китая на мировое сообщество. Среди рычагов распространения культуры Китая можно назвать и компьютерные игры. Китай является одним из крупнейших в мире рынков компьютерных игр, что делает компьютерную индустрию Китая рычагом привлечения интереса мирового сообщества. 

Одним из крупнейших примеров продвижения культуры Китая через компьютерные игры является китайская видеоигра Genshin Impact  (кит. 原神), производства компании HoYoverse. Это компьютерная игра в жанре приключенческого боевика с открытым миром и элементами RPG
. Игра умело удовлетворяет интересы как людей, интересующихся визуальной составляющей, так и людей, привлекающих метавселенная, развитие персонажей и сюжет. 
Умение предрасполагать к себе игроков сыграло ключевую роль в популяризации игры и широком признании в мировом сообществе. Поэтому, интерес к китайской культуре, к индустрии китайских компьютерных игр стал возрастать. 

В тесной связи с признанием мирового сообщества видеоигры Китаю удалось добиться определённого права голоса на арене компьютерных игр. Genshin Impact произвела фурор и привлекла не только первоначальную целевую аудиторию (население стран Азии, предпочитающих рисовку в стиле аниме), но и внимание западных стран. Учитывая новую политику Китая, направленную на преодоление западной дискурсивной гегемонии, Genshin Impact может стать одним из инструментов реализации поворота от «мягкой» к «дискурсивной силе». 
Китайское правительство, принимая во внимание то, какое влияние оказывают массовая и игровая культура на общество, наградили авторов Genshin Impact за продвижение культуры и развитие туризма страны в октябре 2022 года. Компания HoYoverse стала единственной игровой студией в списке компаний, чьи проекты наградили китайские власти. Что означает публичное признание Китайским правительством влияния игры на мировом рынке и возможную поддержку в создании и распространении компьютерных игр в будущем, при реализации политики «дискурсивной силы». 

� � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0" \o "" �RPG� (англ. Role-Playing Game, компьютерная ролевая игра) — жанр компьютерных игр, основанный на элементах игрового процесса традиционных настольных ролевых игр.





