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Технология визуального программирования - это метод создания программ, который позволяет разработчикам использовать графические элементы для создания кода. Эта технология может быть использована для создания программ на различных языках программирования.

Одним из преимуществ технологии визуального программирования является возможность быстрого и легкого создания программ без необходимости изучения сложных языков программирования.
Основными компонентами технологии визуального программирования являются блоки, стрелки и текстовые поля. Блоки представляют собой функции или процессы, которые могут быть выполнены в программе. Стрелки соединяют блоки и определяют порядок выполнения процессов. Текстовые поля используются для ввода данных или отображения результатов.

Комбинация этих компонентов позволяет разработчикам создавать сложные программы, используя простой и интуитивно понятный интерфейс.

Литература
1. Роганова Н.А. Функциональное программирование: Учебное пособие для студентов высших учебных заведений — М.: ГИНФО, 2002. — 260 с.

2. Филд А., Харрисон П. Функциональное программирование. — М.: Мир, 1993. — 637 с. — ISBN 5-03-001870-0.

3. Городняя Л. В. Основы функционального программирования. Курс лекций — М.: Интернет-университет информационных технологий, 2004. С. 280. ISBN 5-9556-0008-6

