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В наше время, технологии вирутальной реальности предоставляют нам уникальную
возможность погрузиться в альтернативные, виртуальные миры. Однако с этим опытом,
для нас, помимо множества новых возможностей в области взаимодействия и коммуниц-
кации, приходят и новые трудности - приобретают новую актуальность фундаментальные
философские вопросы о природе реальности и человеческого бытия. Эти вопросы каса-
ются не только технической стороны виртуальной реальности, но и того, как она влияет
на наше взаимодействие и восприятие окружающей действительности.

Речь пойдет о концепции виртуальной реальности, предложенной известным австра-
лийским философом Дэвидом Чалмерсом, и ее связи с теорией коммуникации. Чалмерс
разработал концепцию виртуальной реальности, основанную на идеи о симуляции опыта
и сознания, и исследовал ее философские и эпистемологические аспекты. Будут рассмот-
рены основные принципы и идеи, лежащие в основе концепции Чалмерса, взаимосвязь
концепции виртуальной реальности с теорией коммуникации, исследуя, каким образом
виртуальная реальность может влиять на коммуникацию и взаимодействие между людь-
ми.

В условиях стремительного развития техники и других процессов, связанных с еже-
дневными практиками коммуникации и обменом информации в современном, быстро ме-
няющемся обществе, появляется необходимость в их описании и объяснении.

Растет число людей, сознательно переносящих свою социальную и деловую активность
в виртуальное пространство. Помимо новых возможностей, это вызывает также ряд вопро-
сов о конфиденциальности, о влиянии виртуальной реальности на межличностые отноше-
ния в реальной жизни и другие вопросы. В связи с применением технологий виртуальной
реальности, претерпят изменения практически все сферы, в первую очередь коммуника-
ционная сфера (маркетинг, реклама, PR-коммуникации социальных объектов будут осу-
ществляться посредством создания виртуальных пространств), но и многие другие.

Человечество подошло к этапу, когда начинает стираться грань между цифровой и
физической реальностью. В наше время правда и реальность все чаще подвергаются на-
падкам и искажениям. Эра господства «Постправды» - понятия, «описывающего комму-
никативную ситуацию, в которой эмоциональные оценки, политическая ангажированность
и предрассудки превалируют над рациональными аргументами, миф вытесняет объектив-
ные факты, а понятие истины размывается». Эпоха постправды в коммуникации представ-
ляет собой период, когда факты уступают место эмоциям и личным убеждениям. В этом
контексте, информация часто искажается или преувеличивается, чтобы соответствовать
определенным мнениям. Что такое «объективная реальность», «виртуальная реальность»
и «абсолютная истина»? В ходе моего научного исследования эти понятия, и их влияние на
общественный дискурс, буду рассмотрены в контексте концепции виртуальной реальности
в книге Дэвида Чалмерса «Reality+».

Целью является подробный анализ концепции виртуальной реальности Дэвида Чал-
мерса, для объяснения тенденций в развитии и изменении современной коммуникации
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вызванной распространением и быстрой диверсификацией технологий ВР, ее влияния на
современную философию и теорию коммуникации.
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