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В последние годы доля видеоданных в мировом интернет трафи-
ке уже составляет 90% и продолжает расти. В результате становится
все важнее обеспечивать большую степень сжатия при сохранении
визуального качества видео для уменьшения нагрузки на сетевые
каналы доставки видеоконтента. Одним из методов, позволяющих
сохранить визуальное качество при большей степени сжатия без зна-
чительного вмешательства в стандарт видеокодека, является предо-
бработка: алгоритмы предварительного шумоподавления, размытия,
увеличения резкости границ. Для применения данных фильтров за-
частую необходимо вручную подбирать конкретные параметры для
каждого видео, так как видео может иметь разную пространствен-
ную и временную сложность, а так же содержать различный контент.

Целью данной работы является создание адаптивного метода
предобработки видео, позволяющего увеличить соотношение степе-
ни сжатия к визуальному качеству видео. Алгоритм должен обес-
печивать возможность увеличения степени сжатия при сохранении
субъективного качества на различных типах видео.

Для объективной оценки результатов работы разных фильтров
предобработки были выбраны методы VMAF и PSNR, так как
VMAF имеет высокую корреляцию с субъективным мнением че-
ловека, а PSNR является общепринятым. Также была разработана
составная метрика путем обучения ElasticNet [1] на признаках эв-
ристических метрик и приростах площадей под RD-кривыми для
получения более устойчивого метода оценки [2]. В качестве базо-
вых фильтров предобработки были рассмотрены: Unsharp Masking,
CLAHE, SmartBlur. На основе фильтра Unsharp Masking был разра-
ботан адаптивный фильтр, применяемый к кадру поблочно и учи-
тывающий области кадра по-разному: используются локальные ста-
тистики блоков кадра для определения силы фильтра, в частности
метод Gray Prediction [3]. Для оценки разработанного фильтра был
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собран набор данных с популярными категориями видео, присут-
ствующих на стриминговых площадках: игры с динамикой, напри-
мер Genshin Impact, 2D игры, например World of Warcraft Classic,
видео с рекламой (электронная коммерция) и контент с естествен-
ной съемкой.

Качество работы модели оценивается методом BSQ-Rate [4].
Проведенное тестирование на собранном наборе данных показало,
что предложенный фильтр предобработки улучшает качество ви-
део на меньшем битрейте в среднем на 30% по составной метрике.
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