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Задача оценки визуального качества видео высокого разреше-
ния с помощью краудсорсинговых платформ нацелена на получение
MOS (Mean Opinion Score) от большого числа людей (асессоров), от-
ражающего их общее впечатление от просмотра. Необходимо разра-
ботать метод, позволяющий получить оценку, максимально близкую
к оценке визуального качества, полученной в полностью контроли-
руемых лабораторных условиях.

Проблема заключается в том, что разрешение видео значи-
тельно превосходит разрешение типичного монитора асессора, и
многие артефакты могут оказаться незаметными при уменьше-
нии разрешения [1]. Для решения этой проблемы были рассмот-
рены основные подходы понижения разрешения видео: уменьше-
ние 4K до FullHD/HD с использованием бикубической интерполя-
ции (downscale) и кадрирование FullHD/HD фрагмента из исходно-
го видео - методы center crop (взятие фрагмента из центра кадра)
и split frame (разбиение кадра на 4 части) [2]. В дополнение был
предложен метод saliency crop, основанный на картах визуального
внимания зрителя, построенных с применением нейросети ViNet [3]
- FullHD/HD фрагмент выбирается из наиболее салиентной части
кадра. Визуализация работы методов приведена на Рис. 1.

Сравнение методов проводилось на открытом наборе видео SJTU
4K video subjective quality dataset [4], содержащем 10 видеопо-
следовательностей, сжатых с 6 разными битрейтами по стандарту
HEVC/H.265. В краудсорсинговом эксперименте приняли участие
1709 асессоров. Результаты проведенных экспериментов демонстри-
руют корреляции свыше 0.99 с эталонной разметкой для saliency crop
и split frame, 0.92 – center crop и 0.77 – downscale, что показывает пре-
восходство кадрирования над простым уменьшением кадра. Выбор
наиболее салиентной области позволяет достичь лучшей точности по
сравнению с центральной частью кадра.
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Рис 1. Визуализация работы методов на видео
из открытого набора данных ETRI-LIVE [5].
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