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Сегодня релевантность научно-популярного направления в создании контента для раз-
личных медиасфер становится все более значимой. Мы наблюдаем видео научно-попу-
лярной направленности как на телевидении, так и в интернет-пространстве (программа
«Агора» на телеканале «Культура», канал «ПостНаука» на видеохостинге Youtube). Без-
условно с тех пор, как создание видеоконтента трансформировалось в новую форму ме-
диабизнеса, авторы и создатели собственных программ, каналов, стараются использовать
как можно более разнообразные приемы для привлечения зрителей.[3] В этом аспекте
включение в видеоконтент технологических новинок всегда эффективно. Так, с недавне-
го времени одним из распространенных подходов к привлечению внимания аудитории к
видео стало внедрение технологий Искусственного Интеллекта (далее – ИИ).

ИИ- быстро развивающийся и распространяющийся отдел из разряда высоких техно-
логий. Помимо важности его развития в научном аспекте, ИИ создает авторам ощущение
удобства создания контента и имеет довольно широкие сферы применения в видеопро-
изводстве. Алгоритмы рекомендаций, фильтрация и создание контента с нуля – все это
лишь малая часть того, чем могут пользоваться авторы и создатели медиапродукта.[1] И
хотя сервисы, предоставляющие услуги ИИ пока не до конца могут справится с потоком
запросов от авторов, актуальность и спрос на такого вида технологии растет с каждым
днем. [2]

Особое внимание в докладе будет уделено использованию ИИ в видеоблогах научно-
популярной направленности с целью привлечения внимания аудитории к сложным темам.
Например [1]:

1) Визуализация сложных технологий – создание с нуля видео с подробным описанием
работы того или иного устройства

2) Мгновенные видео переводчики – чтобы контент смог стать доступным для всего
мира

3) Гуманизаторы текста с помощью ИИ – где можно улучшить свой контент с помощью
естественного языка.

4) Видеоредакторы с искусственным интеллектом – чтобы тратить меньше времени на
монтаж и сохранять постоянный интерес зрителей.

5) Генераторы преобразования текста в видео – чтобы автоматически создавать визу-
альное представление о том, что произносится в кадре.

6) Генерация изображений, которые невозможно снят – чтобы не тратить время на
поиск нужных кадров, можно воссоздать их для вставки в программу/блог.

Таким образом, ИИ возможно один из самых актуальных инструментов в создании
контента по научно-популярному направлению. Однако стоит отметить, что он имеет как
значительный потенциал с точки зрения удобства, скорости, функций, так и довольно
неоднозначный показатель в виде не всегда качественной работы. [2]
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