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Музыка является неотъемлемой частью человеческой цивилизации на протяжении ты-
сячелетий. Несмотря на это, точное описание и моделирование неуловимой сущности му-
зыки остается сложной задачей, которая на протяжении десятилетий разжигала любо-
пытство ученых, работающих в области компьютерных наук [n4]. Хотя теория музыки
обеспечила основу для анализа музыкальных произведений, замечательные достижения
в области генеративного моделирования последних лет открыли новые возможности для
исследований.

В данном докладе отмечается необходимость категоризировать генеративное модели-
рование популярной и классической/академической музыки, так как в первом случае цель
— ускорить процесс сочинения и сделать его более удобным, а во втором — создать наи-
лучшую возможную музыку [n1].

Рассматриваются различные методы генеративного моделирования музыки, их пре-
имущества и ограничения, влияние выбора набора данных, стратегий обучения и оценки
на качество создаваемой музыки, а также потенциальное применение этой технологии в
различных областях.

Отмечено, что в настоящее время при выборе архитектуры приходится выбирать меж-
ду стабильной точностью соблюдения заданного стиля и оригинальностью, свежестью
музыкального материала [n3]. Также пока не удается достичь убедительных результатов
при сочинении произведений более крупных форм.

Сделан вывод о том, что в настоящее время наиболее хорошие, хотя и далекие от совер-
шенства, результаты дает совместная работа искусственного интеллекта с композитором-
человеком.
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