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Астрономия как фундаментальная наука о Вселенной играет роль в формировании научного мировоззрения и развитии критического мышления у подрастающего поколения. Одним из способов изучения данной науки для организации интерактивного и вовлекающего обучения является платформа Unity., которая зарекомендовала себя в качестве хорошего средства для разработки приложений виртуальной и дополненной реальности. Раскрывая образовательный потенциал Unity, важно отметить, что создание действительно эффективных инструментов требует не только технологической реализации, но и тщательной проработки контента и методики обучения. Именно поэтому разработка электронного приложения «Astro», объединяющего научные знания и увлекательные мифы вселенной с использованием интерактивных возможностей Unity, представляется актуальным и перспективным направлением, способным повысить интерес учащихся к астрономии и углубить их понимание предмета. Можно сказать, что, находясь в современном цифровом мире и обществе, сложно осуществлять процесс обучения без использования современных информационных технологий [2, с.2].

Главной целью данного исследования является расширение представлений учащихся о Вселенной путём объединения изучения школьного предмета «Астрономия» с погружением в мир древних мифов и легенд о созвездиях, что будет достигаться с помощью приложения «Astro», предназначенного для повышения эффективности учебного процесса учащихся 10-х и 11-х классов. Космонавт Сергей Рязанский в своей книге «Сказки звёздного неба» также использует этот метод объединения, умело сочетая научные знания о космосе с мифологическими историями, чтобы пробудить в детях интерес к изучению звёздного неба [3]. 
Поскольку игры оказывают большое влияние на школьников, во время того как эмоциональное восприятие, желание преодолевать проблемы, стремление исследовать и осознавать окружающий мир, целесообразно создавать электронные обучающие приложения [1, с. 2]. Приложение «Astro» реализовано на платформе Unity, что обеспечивает кроссплатформенность и возможность запуска на различных устройствах (ПК, планшеты, смартфоны). 

В ходе работы было разработано приложение «Astro» на платформе Unity, объединяющее научные сведения об астрономических объектах с мифами и легендами, связанными с созвездиями. Подобран методический материал, подходящий для использования в старших классах, который можно использовать для дополнительного изучения по астрономии и других классах.
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