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Современные методы машинного обучения (ML) предоставляют новые возможности

для моделирования 3D-объектов на основе 2D-изображений. Это направление активно
развивается благодаря прогрессу в области глубокого обучения и компьютерного зрения,
что позволяет автоматизировать процесс реконструкции трехмерных моделей с высокой
точностью и минимальными затратами времени.

Создание трехмерных моделей объектов по двумерным изображениям представляет со-
бой сложную задачу, требующую значительных вычислительных ресурсов, а также высо-
кой точности и реалистичности. Традиционные методы реконструкции 3D-объектов часто
оказываются трудоемкими, требуют ручной обработки и не всегда обеспечивают доста-
точную детализацию.

Целью данной работы является разработка и применение методов машинного обучения
для автоматизации процесса построения 3D-моделей на основе двухмерных изображений,
повышения качества реконструкции и сокращения времени выполнения задачи.

Основные подходы к моделированию 3D-объектов используют современные подходы
машинного обучения такие, как:

1) Neural Radiance Fields (NeRF) — для представления сцены в виде непрерывного поля
радиации и создания реалистичных 3D-моделей.

2) Воксельные методы — для представления объектов в виде трехмерной сетки, обра-
ботка которой осуществляется с помощью сверточных нейронных сетей.

3) Методы работы с точечными облаками — для восстановления формы объектов на
основе анализа пространственных данных.

4) Генеративные модели — для автоматического создания сложных структур на основе
заданных параметров.

Эти методы позволяют автоматизировать процесс реконструкции, улучшить детализацию
моделей и адаптировать их под различные задачи.

Преимущества использования машинного обучения для 3D-моделирования:

• Сокращение времени на создание моделей.

• Повышение качества визуализации за счет генерации текстур и мелких деталей.
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• Возможность применения в различных областях: медицине, архитектуре, играх и
развлечениях.

Применение методов машинного обучения:

• Медицина: создание 3D-моделей органов из медицинских изображений для диагно-
стики и хирургии.

• Архитектура: автоматическое проектирование зданий и интерьеров.

• Развлечения: разработка виртуальных миров и персонажей с высокой реалистично-
стью.

Методы машинного обучения предоставляют эффективные инструменты для моделирова-
ния 3D-объектов на основе изображений, что открывает новые возможности в различных
отраслях науки, техники и искусства.
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